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게임인재단, '2017 게임인 토크콘서트' 개최 

김태만                             /2017-10-13 19:43:21

재단법인 게임인재단(이사장 조계현)은 오는 20일, 미래 게임인 꿈나무들을 대상으로 하는 무료 공개 강연

&lsquo;2017 게임인 토크콘서트&rsquo;를 개최한다.

게임인재단이 주관하고 서울특별시교육청 진로직업교육과가 주최하는 이번 행사는, 10월 20일 오후 2시, 

성동공업고등학교 강당에서 서울 시내 80개 특성화고교 및 마이스터고교 학생 400여 명을 대상으로 진행

된다. 

약 두시간에 걸쳐 진행되는 이번 행사는 게임 업계 취업 및 산업 전반의 이해를 돕는 양방향 커뮤니케이션 

토크 콘서트 형식으로, 미래 게임인을 꿈꾸는 학생뿐만 아니라 그들의 부모 및 담당 교사들이 함께 참석해 

게임 산업에 대한 이해와 진로, 각자가 생각하는 게임 산업에 대한 눈높이를 맞추고 공감을 나누는 의미 있

는 시간으로 채워진다. 

이날 행사에는 학생들에게 자신의 경험을 공유하고, 게임 산업에 대한 이해를 돕기 위해, 게임을 근간으로 

한 각종 사회 활동으로 주목받고 있는 예비 사회적기업 &lsquo;모두다&rsquo; 박비 대표, &lsquo;마녀의

샘&rsquo; 시리즈를 성공시키며 국내 대표 1인 인디개발자로 손꼽히는 &lsquo;키위웍스&rsquo; 장수영 

대표, 10년 베테랑 게임 운영자 등 3명의 패널이 함께한다.

 한편, 게임인재단은 패널들과 청중의 소통을 원활한 소통을 돕기 위해 카카오톡 오픈채팅 기능을 이용한 

현장 즉석 질의응답은 물론, 토크 콘서트 종료 후 게임인재단 페이스북을 통해 인증 하면 푸짐한 기념품을 

선사하는 &lsquo;우리, 게임인!&rsquo; 이벤트 등 온오프라인을 연결하는 행사로 만들어 갈 예정이다. 
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