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클래게임즈, 中 모닝텍과 20억원 규모 글로벌 퍼블리싱 계약 체결 

서삼광                             /2017-10-12 14:07:02

클래게임즈(대표 정희철)는 중국 모닝텍(대표 Brian M.Zhu)과 &lsquo;프로젝트 S2(가칭)&rsquo; 20억

원 규모의 글로벌 퍼블리싱 계약을 체결했다고 12일 밝혔다. 이번 계약이 체결됨에 따라 클래게임즈가 개

발하고 있는 &lsquo;프로젝트 S2&rsquo;는 향후 모닝텍을 통해 전 세계에 서비스될 예정이다.

 

클래게임즈는 지난 2015년 런칭한 &lsquo;소울시커&rsquo;로 글로벌에서 누적 다운로드 800만 건 이

상, 59개국 RPG 장르 매출 탑10 등 국내 보다는 글로벌 매출 비중 90% 수준의 가시적인 성과를 낸 회사

로, 차기작 프로젝트 S2를 통해 다시 한 번 글로벌 게임 시장을 공략한다는 목표다.

 

&lsquo;프로젝트 S2&rsquo;는 현재 인기를 끌고 있는 1세대 SLG 장르의 게임들의 장점은 물론 전 세계 

고대 문명의 컨셉을 더해 차별화된 재미를 선사할 예정이다.

 

&lsquo;모닝텍&rsquo;은 올해 초부터 글로벌 퍼블리싱을 위해 일본과 홍콩에 지사를 설립 후 전 세계에 

게임을 서비스하고 있으며, &lsquo;킹오브아발론&rsquo;을 런칭하고 운영했던 멤버들과 &lsquo;술탄오

브리벤지&rsquo;의 마케팅을 담당한 인력 등 SLG 전문 인력을 영입하여 해당 장르의 이해도를 갖춘 회사

다.

 

클래게임즈의 정희철 대표는 &ldquo;자사가 개발중인 신작 &lsquo;프로젝트 S2&rsquo;를 중국의 SLG 

전문 회사 모닝텍을 통해 선보일 수 있게 돼 기쁘게 생각한다&rdquo;라며 &ldquo;자사의 개발력과 모닝

텍의 노하우를 하나로 녹여 글로벌 시장에서 인기를 끌 수 있는 게임을 만들겠다.&rdquo;라고 전했다.

 

한편, 클래게임즈가 개발하고 모닝텍이 서비스하는 &lsquo;프로젝트 S2(가칭)&rsquo;는 내년 1분기 전 

세계 시장에 동시 출시될 예정이다.
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