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에픽, 제주도에서 '시작해요 언리얼' 연다 

서삼광                             /2017-10-12 13:53:04

에픽게임즈 코리아(대표 박성철)는 오는 11월 2일 제주도에서 &lsquo;시작해요 언리얼 제주&rsquo;를 

개최한다고 12일 밝혔다.

 

&lsquo;시작해요 언리얼 제주&rsquo;는 비(非)수도권 지역의 개발자들을 위해 에픽게임즈가 각 지역을 

직접 찾아 진행하는 언리얼 엔진 기술 세미나 &lsquo;시작해요 언리얼 전국투어&rsquo;의 일환으로 개최

되는 행사다.

 

에픽게임즈는 2014년 처음으로 대구와 부산 지역에서 언리얼 엔진 강연을 시작한 이래, 2015년 광주, 전

주 지역 추가, 2016년에는 대전 지역까지 확대하며 매년 꾸준하게 전국을 돌며 &lsquo;시작해요 언리얼 

전국투어&rsquo;를 진행해 왔으며, 올해도 광주와 대전, 전주 그리고 부산과 대구까지 총5개 지역에서 행

사를 개최했다.

 

이번 제주에서의 개최는 언리얼 엔진에 대한 제주도 개발자들의 폭발적인 관심과 니즈에 부응하기 위해서 

추가되었고, 제주 특색에 맞춰 애니메이션과 영화와 같은 비(非)게임 분야 콘텐츠 위주의 맞춤 강연을 진행

할 예정이다.

 

강연은 언리얼 엔진 4에 대한 기본적인 정보와 사용 사례를 먼저 알아본 후, &lsquo;언리얼 엔진 콘텐츠 

제작&rsquo; 세션을 통해 언리얼 엔진4에서 3ds 맥스 등의 외부 데이터를 작업하는 데 필요한 개발 방법

을 기초부터 설명한다. &lsquo;언리얼 엔진을 이용한 효율적인 시네마틱/애니메이션 제작&rsquo; 시간에

는 '시퀀서' 툴로 시네마틱, 애니메이션 등을 쉽게 제작하는 방법을 통해 기존 작업의 효율성을 얼마나 올릴

수 있는지에 대한 설명이, &lsquo;언리얼 엔진 VR 및 인터랙션 제작&rsquo; 세션에서는 손쉬운 VR 콘텐

츠 제작법과 VR 어트랙션에 필요한 인터랙션과 게임요소를 제작하는 방법을 알아보는 강연이 이어진다.
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