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탐험 콘텐츠 검증이 목표! ‘로스트아크’, 2차 CBT는 어떻게 진

행되나 

서삼광                             /2017-09-14 11:54:09

스마일게이트가 &lsquo;로스트아크&rsquo; 2차 비공개 테스트(CBT)를 15일 시작한다. 지난해 8월 첫 

테스트 이후 약 1년여 만이다.

 

&lsquo;로스트아크&rsquo;는 스마일게이트가 개발한 온라인 MMORPG다. 액션을 바탕으로 한 전투와 

매력적인 그래픽으로 표현된 세계관이 매력으로 꼽힌다. 덕분에 한국은 물론 중국에서도 기대작 순위에 올

랐다.

 

이번 CBT의 목표는 &lsquo;로스트아크&rsquo;가 가진 탐험의 매력을 보여주는 것. 1차 CBT와 스펙을 

비교하면 캐릭터 수, 육성 콘텐츠, 탐험지역, 던전 등이 대폭 늘었다. 특히 소개 영상에서는 전투를 배제한 

독특한 방식의 탐험지역 등을 소개해 눈길을 끈다.

 

2차 CBT는 15일부터 24일까지 총 10일간 진행된다. 첫날 오후 4시 테스트를 시작해 당일 자정까지 공개

된다. 다음날부터 종료일까지는 하루 12시간씩 테스트가 진행된다. 열흘간 총 116시간 테스트가 진행되는

셈.
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사진출처=로스트아크 공식홈페이지 갈무리

 

지난해 1차 테스트는 5일간 48시간 동안 진행됐다. 이에 비교하면 테스트 시간이 두 배 가까이 늘어난 셈. 

이는 대규모 콘텐츠를 철저히 점검하겠다는 스마일게이트의 의도가 엿보인다.

 

단, 테스트 단계인 만큼 서버 점검과 임시 점검 등의 변수가 생길 가능성이 높다. 이에 따른 테스트 시간 연

장 등이 있을 수도 있다.

 

테스터로 선정된 계정을 판매하거나, 대여하는 행위는 엄격하게 금지된다. 스마일게이트 측은 &lsquo;로

스트아크&rsquo; 공식홈페이지 테스트 당첨자 공지 하단에 &ldquo;테스터로 선정된 계정은 본인 사용을 

원칙으로 하며, 이용자는 계정을 구입-판매할 수 없습니다. 해당 사항이 확인될 경우 테스터 권한이 회수

될 수 있습니다&rdquo;라고 못 박았다. 
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