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4차 산업혁명 시대, 콘텐츠산업의 미래 세미나, 27일 개최 

김태만                             /2017-04-26 16:13:09

문화 산업 현장의 11개 협단체(한국모바일게임협회, 한국VR산업협회, 한국애니메이션제작자협회, 한국만

화가협회, 한국창작스토리작가협회, 한국패션디자이너연합회, 한국음악콘텐츠협회, 한국음악레이블산업협

회, 한국연예제작자협회, 한국연애매니지먼트협회, 한국매니지먼트연합)가 공동주최하고, 한국콘텐츠진흥

원(KOCCA&middot;원장 직무대행 강만석)과 문화체육관광부(장관 직무대행 송수근)가 주관, 후원하는

[4차 산업혁명 시대, 콘텐츠산업의 미래] 세미나가 4월 27일 서울 중구 CKL기업지원센터 16층 컨퍼런스

룸에서 열린다.

 약 130분간 진행되는 이번 세미나는 국내 기업이 강소기업, 중견기업으로 성장하기 위해 필요한 지원 방

안과 공정환경 조성을 통한 대중소기업 동반상생 성장 방안 등에 대해 총 3개 분야 발제와 종합토론이 진행

된다.

 세미나 1부에서는 첫 발제자인 이병민 건국대학교 교수가 &lsquo;콘텐츠산업 중장기 발전 방안&rsquo;

에 대해, 심상민 성신여자대학교 교수는 &lsquo;콘텐츠 글로벌 진출 확대 방안&rsquo;에 대해, 권병웅 중

앙대학교 교수는 &lsquo;콘텐츠 상생 발전 방안&rsquo;에 대해 논의할 예정이다. 

세미나 2부에서는 발제자 3명과 문화체육관광부의 문화산업과장, 게임&middot;음

악&middot;VR&middot;연예&middot;만화&middot;애니메이션&middot;창작&middot;패션 등의 전문

가들과 함께 종합토론을 진행한다. 종합토론에서는 4차 산업혁명 시대를 선도해 새로운 가치를 창출할 수 

있는 방안을 모색하고 정부가 진행해야 할 과제에 대해 논의할 계획이다.

 이번 세미나는 온오프믹스와 콘텐츠산업정보포털 앱을 통해 사전등록 신청을 할 수도 있으며, 앱을 통해 

사전등록 한 신청자에게는 추첨을 통해 영화예매권 2장을 증정할 계획이다. 
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