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메이플스토리, 콘텐츠 활용한 체험전시회 개최 

김태만                             /2013-10-19 09:38:11

넥슨(대표 서민)은 오는 12월 자사의 인기온라인 게임 ‘메이플스토리’를 활용한 체험전시회를 개최한다

고 밝혔다.  

‘플레이 메이플스토리’는 가상(게임) 공간이 현실로 구현된 메이플스토리 세계에서 역동적이고 활발한 

신체 활동을 경험하며 상상력과 창의력을 키울 수 있도록 구성한 신개념 오프라인 체험전으로, ‘즐거운 상

상이 신나는 현실이 되는 곳’ 이라는 슬로건과 함께 12월 20일부터 오는 2월 9일까지 약 3개월간 서울 

양재동 aT센터에서 진행된다.  

특히, ‘플레이 메이플스토리’는 온라인게임의 교육적 요소를 오프라인으로 끌어내 교육과 재미를 동시에

경험할 수 있게 해준다. 게임을 통해 규칙을 배우고 전략적 사고로 문제를 해결해 나가며 다른 사람의 관점

도 함께 고려하는 게임의 교육적 특성을 최대한 살려, 사고력, 집중력, 관찰력 등을 향상 시킬 수 있는 교육

적인 체험도 할 수 있도록 기획되었다.  

넥슨은 온라인게임과 예술의 교감이라는 콘셉트의 미술전시 ‘보더리스(BORDERLESS: 경계가 없는)’ 

전시회 개최, 디지털을 스포츠, 예술, 그리고 놀이로 재해석한 디지털 감성놀이터 ‘더놀자’ 오픈, 컴퓨터

의 과거, 현재, 미래를 한 눈에 조명한 국내 최초의 컴퓨터 박물관인 ‘넥슨컴퓨터박물관’ 개관 등 온라인

게임과 디지털콘텐츠의 가치를 제고시키는 다양한 시도를 펼쳐오고 있다.  

‘메이플스토리’는 아시아, 북미, 유럽 등 전 세계 100여개국, 1억 명 회원을 보유하고 있는 글로벌 온라

인 게임으로 10대 후반 및 20대 층뿐만 아니라 초등, 중학생 및 여성 유저에게 많은 사랑을 받고 있다. 

또한, IP를 활용한 교육용 서적, 인형, 학용품, 보드게임 등을 비롯해, TV 애니메이션, 만화책, 식음료, 건강

식품, 의류 등으로 그 범위를 지속적으로 넓혀가고 있다. 
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